
   

Edition 2026 1/9 

 

 

 

swissTLM3D Version 2.4 

Publication 2026 
 

Généralités sur swissTLM3D 
Le modèle topographique du paysage MTP est le modèle vectoriel de swisstopo à grande 
échelle qui offre une couverture complète de la Suisse et Liechtenstein en trois dimensions. Il 
sert de base à différents jeux de données SIG et à la production des cartes nationales de la 
Suisse. 

swissTLM3D 2.4 est dérivé de la base de données de production du modèle topographique du 
paysage (MTP). L'attribut année d'origine (Herkunft_Jahr) permet de connaître pour chaque 
objet la date des données de référence (le plus souvent la date du vol des images aériennes) 
utilisées pour la mise à jour ou la saisie des données. 

Ce document décrit les travaux effectués pour la publication 2026 de swissTLM3D. 

Modèle de données 
Le modèle de données utilisé s’appelle swissTLM3D 2.4. Une vue complète du catalogue des 
objets est disponible sur le site internet de swisstopo. Le catalogue des objets contient la liste 
complète des modifications par rapport au modèle swissTLM3D 2.4 en début de document. 

Périmètre de production du MTP 
Le périmètre de production correspond à une ligne fermée située 25m au-delà de la frontière 
nationale de la Suisse ou du Liechtenstein. En principe, seuls les objets situés dans la surface 
définie par le périmètre de production sont améliorés et actualisés. 

Mise à jour selon un rythme de 3 ans 
Pour l'édition 2026 de swissTLM3D, le MTP a été mis à jour sur environ un tiers du périmètre 
de production. Les mises à jour régulières suivent le découpage territorial actuellement en 
vigueur et ont été effectuées dans les zones colorées ci-dessous (Figure 1). Tous les thèmes 
du MTP sont mis à jour en parallèle. Tous les topics présentent le même état comme le montre 
la Figure 2. 

https://www.swisstopo.admin.ch/fr/modele-du-territoire-swisstlm3d#Informations-compl%C3%A9mentaires
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Figure 1 : Zones traitées pour l'édition 2026 de swissTLM3D selon le cycle de 

mise à jour. 

Principaux travaux effectués 
Le chapitre suivant fournit des informations sur l'état actuel des données des différentes 
classes d'objets (feature class). Dans le cadre d'une campagne de mise à jour, deux catégories 
de mise à jour sont possibles : 

Actualisation complète 
Les données, qui les années précédentes avaient déjà été améliorées selon le standard MTP, 
ont été mises à jour. Les nouveaux objets ont été saisis, les objets disparus effacés et ceux 
qui ont changé modifiés. Lors de la mise à jour complète, tous les objets de tous les topics 
sont traités. 

Actualisation partielle 
Les données, qui les années précédentes avaient déjà été améliorées selon le standard MTP, 
ont été mises à jour. Les nouveaux objets ont été saisis, les objets disparus effacés et ceux 
qui ont changé modifiés. Lors d'une mise à jour partielle, seuls les types d'objets spécialement 
définis sont actualisés. Concrètement, les objets des topics routes, transports publics et 
constructions sont concernés. Les objets du topic surface sont également mis à jour, à 
l'exception des sites scolaires. De plus, les glaciers du topic couverture du sol sont traités. Les 
objets des autres topics (couverture du sol, réseau hydrographique et objets individuels) ne 
sont traités que s'ils sont directement touchés par une modification affectant un objet des 
topics mentionnés ci-dessus. 

Exemple: Sur une parcelle où se trouvait auparavant un arbre isolé, une maison a été 
construite et l'arbre a été coupé. Dans le cadre de la mise à jour partielle, le nouveau bâtiment 
(topic constructions) est saisi. En même temps, l'arbre isolé touché par la construction de la 
maison est supprimé dans les données, bien que le type d'objet arbre isolé (topic couverture 
du sol) ne soit par définition pas pris en compte lors de la mise à jour partielle. 




